
【围棋学概论】

【Introduction to Weiqi Studies】
一、基本信息
课程代码：【2030653】

课程学分：【2】
面向专业：【传播学（围棋）】
课程性质：【必修课】

开课院系：新闻传播学院
使用教材：
教材【《围棋学概论》，郑寿铉，韩国明知大学出版社2019年版】
参考书目【《传播学概论》，胡正荣，高等教育出版社2017年版】

程网站网址：

https://elearning.gench.edu.cn:8443/webapps/bb-group-mgmt-LEARN/execute/groupInventoryList?course_id=_14346_1&mode=cpview
先修课程：【无】

二、课程简介
《围棋学概论》是传播学（围棋）专业的基础必修课，它是一门探索和揭示围棋这一古老而复杂的智力游戏的本质和规律的学科。它研究的领域包含围棋对弈技术、围棋心理学、围棋社会学、围棋教育与文化推广、围棋产业发展规律等，该课程将为本专业学生构建基础理论和知识框架。

本课程系统讲授围棋的本质属性、围棋的传播规律、围棋文化现象、围棋对弈技术等关键知识点，结合传播发展的历史、特点及形态，揭示围棋传播的过程及模式，传播过程中各要素的相互作用；共32课时。

三、选课建议

本课程为传播学（围棋方向）的专业必修课，其他相关专业也可选修。

四、课程目标/课程预期学习成果
	序号
	课程预期

学习成果
	课程目标
（细化的预期学习成果）
	教与学方式
	评价方式

	1
	LO31
	围棋学概论的基本理论和知识
	期中与期末考试
	试题

	2
	LO411
	爱岗敬业：了解围棋学所需要的学习的主要内容，培养学生的学习兴趣和专业认可度，使学生了解自己需要学什么、将来能做什么的问题。
	讨论与案例分析 
	随堂考察、小组汇报

	3
	LO512
	分小组开展临港新片区少儿围棋市场调研，小组配合撰写调查报告
	结合专业实践教学、由实践教学指导教师带领，利用周末和课余时间开展调研。
	小组课堂汇报并交流

	4
	LO613
	实地考察围棋学校的位置、学习如何选址，围棋学校的布置、课程、教师等
	课堂上讲解小组项目报告的要求，师生沟通与交流
	小组课堂展示


五、课程内容

本课程共计32学时，为理论课时

第一单元 总述

任务1：什么是围棋？
围棋的起源与传播
从影响的地理范围考察
第一阶段：先秦时期，围棋的诞生，黄河中下游及齐鲁，开始向东、南、西等三个方向传播。
第二阶段：雕版印刷时期：两汉三国时期、唐宋时期、明清。长江流域、朝鲜半岛，日本琉球等
第三阶段：日韩在世界范围传播围棋的做法和贡献，中日擂台赛、应氏杯等各种赛事，欧美的围棋普及与传播。
第四阶段：人工智能、新媒体时期，围棋在世界范围传播的情况
关于围棋属性的说法
围棋是智力游戏和竞技比赛
围棋是文化
围棋是艺术
围棋是教育工具

围棋的本质
围棋是媒介
围棋是超级媒介：
运筹学（谋篇布局、中盘协调作战、终盘精打细算）
心理学（在未知领域中的心理表现，柯洁什么棋也敢下，艺高人胆大，胜负的态度与回避心理等等。）
教育学（专心致志、举一反三、举棋不定等，教师、学生、教材、课程、人生如棋等）
传播学（媒体的力量。媒体决定论，声音的大小，传播的远近，受众的多寡等）

任务2：什么是围棋学？
围棋学的定义
围棋学就是研究围棋以及与其相关的各种社会现象的一门学科。它涉及围棋实战技术、对弈心理、社会历史文化、赛事组织与大众传播、组织机构与休闲体育产业发展等领域。

围棋学的产生与发展概况
古代中国叫弈学，较早见于过百龄《三子遗谱》，后有《弈学月刊》等。韩国郑寿铉等在韩国明知大学创办围棋学，并著《围棋学概论》。他认为，围棋涉及技术、文化和实业三大部分。

围棋学的研究领域与基本方法
技术领域的研究，有人工智能辅助。
文献与实物的收集与查阅的方法
实证研究的各种方法，涉及定性和定量研究等
思考题：1、围棋为什么有如此悠久的历史？2、围棋学研究的领域与基本方法？3、我国围棋组织机构有哪些？有哪些层级和类别？

第二单元 围棋与大众传媒

复习并讨论上周的思考题
1、围棋为什么具有如此长的历史？围棋的理解和本质。围棋作为一种媒介的新提法。
2、围棋学的研究方法和领域？各种与围棋有关的社会现象有哪些？
3、围棋的组织机构有哪些？各级棋院和协会，单位的性质，各级围棋教学单位，媒体单位。政府机构、事业单位、公司实体、民办非企业单位等等。世界范围的围棋组织，各国的围棋机构，各有特点。IGF、AGA、BGA、KIBA等（参考国外的围棋组织、赵之云的《围棋辞典》）
任务1：传媒技术与围棋的演变
1、传媒技术发展的5个重要阶段
1）记号和口语时代。原始萌芽阶段，主要靠动作、表情或简单的音节来传递信息,协调围猎活动，这时候很难产生围棋。口语时代。语言和游戏的产生是人类进化过程中重大标志。“尧造围棋”的阶段。
2）手抄时代。口语的传播受到物理空间和时间的限制。围棋在社会上层传播。文献记载的有关资料。从先秦时期，到南北朝，造纸等运用，手抄传播范围小，成本高，耗时效率低，比如《敦煌棋经》
3）印刷时代。印刷术自中国传到欧洲。《忘忧清乐集》中可以看出，雕版印刷技术对围棋的推动作用，从宫廷走向社会中上层阶层。
4）大众传播时代。
第一：19世纪末20世纪初，随着大众报刊的普及。日本的新闻棋战。出现围棋主题的电影等电子媒介的出现。日本开始在世界范围推广围棋。
第二：40年代，家用电视机问世与普及。韩国的电视快棋赛，推动了韩国围棋的高速发展，韩国围棋迅速占据世界领先定位20年。韩国开始在世界范围推广围棋
5）人工智能和大数据时代，中国围棋赶超，并开始在世界范围推广围棋。高度普及化的大众传媒比如、互联网、移动互联网、卫星通信、新媒体、融媒技术等中国围棋复兴的关键。柯洁的网棋，利用互联网的训练，大背景下，技术提供了支持。
2、围棋与传媒的关系
1）规则的初步确定，文字记载和传播是基础，否则不可能有相对固定的围棋形制。
2）有闲阶层和雕版印刷技术，围棋传播的范围扩大。围棋从注重竞技转为注重文化：“胜亦欣然败亦可喜”
3）报纸、电视等大众传媒技术对围棋技术水平、规则、赛制等有明显的影响。围棋竞技和胜负的得到了极大的关注，尤其是新闻棋战的奖金。具有赛马和赌博的性质。尤其与国家和民族自尊心等结合起来。围棋英雄曹薰铉、棋圣聂卫平等。
4）大数据和人工智能在传媒技术中的运用，不仅对围棋技术和围棋原理产生革命性的影响，而且对围棋文化的核心理念、价值观也将产生深刻的影响。围棋竞技将回归围棋文化，和修身养性的基本工具，这一属性也是围棋作为超级媒介的积极方面。
任务2： 新媒体时代的围棋
1、围棋教学与技术训练：软件APP运用，智能复盘等。
2、围棋传播手段的创新：微博、微信平台公众号、抖音、Bilibili、虎牙等直播工具、线上与线下结合。国外的有facebook等。有大量英语围棋推广节目。
3、赛事的组织形式呈多样化：传统的个人赛、擂台赛演变为队际赛、俱乐部联赛等，男女混合联棋赛、“网棋与面棋”同时进行。
4、围棋赛事的组织与文化体育旅游产业结合，出现大型综合性赛事。出现专门的组织承办各类赛事。
5、少儿围棋教学和赛事的规模持续扩大，教学质量和赛事服务水平都有很大的提升空间。
思考题：1、围棋与媒体的关系？2、在新媒体时代，与围棋相关的行业前景如何？有哪些可能的就业岗位？
第三单元 围棋规则与棋道

第四单元 围棋心理学

第五单元 围棋教学方法

第六单元 围棋赛事组织与管理

第七单元 围棋连锁机构与市场营销

第八单元 围棋历史

第九单元 围棋文学

第十单元 围棋哲学与艺术

	总评构成（1+X）
	评价方式
	占比

	1
	期末闭卷考试，以填空题20分、名词解释20分、简答题30分、论述题20分、其他10分等多种题型。
	30%

	X1
	期中考察，以思考题、引导探究式学习、开放性试卷考察。共5道题，每题20分。
	30%

	X2
	围棋活动体验与总结，内容感受深刻50分，形式表达清晰50分
	20%

	X3
	死活题评论，棋谱制作50分，评论50分
	20%


    七、评价方式与成绩
撰写人：孙德常            系主任审核签名：
审核时间：2020.10.20
SJQU-QR-JW-026（A0）








