上 海 建 桥 学 院 教 学 进 度 安 排 表

  ～        学年度第     学期
课程名称：动画广告制作
班级：广告B12-1广告12-2
总学时：68
	日期
	周次
星期
	课   程   内  容
	授课
方式
	上课地点
	作业
布置

	
	
	章
	节
	内     容
	
	
	

	9、5
	1
	1
	1-3
	第一章 三维设计在广告行业中的应用范围及相关案例
1）了解广告行业的营业范围

2）了解三维设计在广告行业中的应用（展览展示、活动场景、动画广告）

3）理解相关案例中三维软件的作用和重要性。（世博会展示设计方案分析、动画广告作品分析、上海烟草集团展厅案例分析）

第二章 3DMAX建模
1）熟悉3DMAX操作界面


	案例分析演绎
	7544
	案例分析

	9、12
	2
	2
	2
	2）掌握标准基本体建模
	上机
	7544
	反复练习课堂内容

	9、19
	3
	2
	3
	3）掌握体模型的修改编辑
	上机
	7544
	同上

	9、26
	4
	2
	4
	4）掌握样线条建模
	上机
	7544
	同上

	10、10
	5
	2
	5
	5）掌握样线条模型的修改编辑
	上机
	7544
	同上

	10、17
	6
	3
	1
	第三章 3DMAX材质
1）掌握材质编辑球的基本操作界面
	上机
	7544
	同上

	10、24
	7
	3
	2
	2）掌握贴图的使用
	上机
	7544
	同上

	10、31
	8
	3
	3
	3）掌握特殊材质的调整
	上机
	7544
	同上

	11、7
	9
	4
	1
	第四章 灯光、摄影机和渲染
1）掌握灯光的建立和数据调整
	上机
	7544
	同上

	11、14
	10
	4
	2
	2）掌握摄影机的建立和数据调整
	上机
	7544
	同上

	11、21
	11
	4
	3
	3）掌握渲染单帧效果的调整
	上机
	7544
	同上

	11、28
	12
	5
	1
	第五章 动画
1）掌握动画漫游的制作
	上机
	7544
	同上

	12、5
	13
	5
	2
	2）掌握动画轨迹设定和制作
	上机
	7544
	同上

	12、12
	14
	5
	3
	3）掌握动画渲染出图、后期编辑合成
	上机
	7544
	同上

	12、19
	15
	6
	1
	第六章 设计案例实践
1）布置案例要求（展示、活动、动画广告任选一题）
	上机
	7544
	参考各类相关资料设计

	12、26
	16
	6
	2
	2）设计实践
	上机
	7544
	同上

	1、2
	17
	6
	3
	3）作品分析 
	上机
	7544
	同上


注：授课方式为讲课、实验、习题课、复习、考核，不够写可续页。
任课教师：李平
系主任审核：               教学院长审核：

日期：
日期：                     日期：

