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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2030138
	课程名称
	电脑动画与广告制作

	课程学分
	4
	总学时
	68

	授课教师
	李平
	教师邮箱
	1368322632@qq.com

	上课班级
	15广告1、2班
	上课教室
	机房

	答疑时间
	时间 :   每周一三四下午12点-1点    地点:新闻传播学院广告系3楼办公室   电话：13661524088

	主要教材
	

	参考资料
	


二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	了解广告行业的营业范围了解三维设计在广告行业中的应用（展览展示、活动场景、动画广告）
	案例介绍，讲授
	上互联网查找动画广告案例观摩

	2
	理解相关案例中三维软件的作用和重要性。（世博会展示设计方案分析、动画广告作品分析、上海烟草集团展厅案例分析）
	案例介绍，讲授
	3D溜溜网下载3DMAX2010版本以上，和相应V-RAY软件及素材，并在电脑上安装

	3
	熟悉3DMAX操作界面
	机房演示，学生操作
	练习界面使用

	4
	掌握标准基本体建模
	机房演示，学生操作
	练习标准基本体建模

	5
	掌握体模型的修改编辑
	机房演示，学生操作
	练习体模型的修改编辑

	6
	掌握样线条建模
	机房演示，学生操作
	练习掌握样线条建模

	7
	掌握样线条模型的修改编辑
	机房演示，学生操作
	小作业建模（教师给定的模型样本）

	8
	掌握材质编辑球的基本操作界面
	机房演示，学生操作
	练习材质编辑球的基本操作界面

	9
	掌握特殊材质的调整
	机房演示，学生操作
	小作业材质（教师给定的材质样本）

	10
	掌握灯光的建立和数据调整
	机房演示，学生操作
	练习灯光的建立和数据调整

	11
	掌握摄影机的建立和数据调整
	机房演示，学生操作
	小作业灯光（教师给定的灯光样本）

	12
	掌握动画漫游的制作
	机房演示，学生操作
	练习动画漫游的制作

	13
	掌握动画轨迹设定和制作
	机房演示，学生操作
	练习动画轨迹设定和制作

	14
	掌握动画渲染出图、后期编辑合成
	机房演示，学生操作
	练习动画渲染出图、后期编辑合成

	15
	布置小组设计要求（展示、活动、动画广告任选一题）
	分组学生设计操作
	分组设计

	16
	小组设计实践
	分组学生设计操作
	分组设计

	17
	小组作品合成动画作品
	分组学生设计操作
	大作业动画作品

	18
	考试周
	考试
	无


三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	项目
	期末考试
（1）
	过程考核1
（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）

	考核形式
	大作业动画作品
	小作业建模
	小作业材质
	小作业灯光

	占总评成绩的比例
	40%
	20%
	20%
	20%


任课教师：             系主任审核：             日期：
2
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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